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L'animateur doit :

"Aller a la péche"
aux informations.

- Participer a la réflexion

- Rythmer les débats

- Encourager

- Faire le point réguliérement

En amont :

- Donner l'ordre du jour
- Préciser les enjeux
- Définir le mode de prise de décision

Lors de la réunion :

- Formaliser toutes les étapes de la prise
de décision a l'adoption

- Veiller a ce que tout le monde se soit
exprimé.

- Mettre en place un cadre formel

- Occuper un role central dans les échanges
(la parole passe majoritairement par lui)

- Reformuler les interventions pour confimer
sa compréhension.

- User d'un vocabulaire neutre

- Préciser le contexte
- Donner l'information
- Permettre les questions

- Préciser le contexte

Donner des thématiques :
- Stimuler les retours
- Canaliser

(pas une séance de doléances)
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