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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
S’informer
§ Les Lettres Édu_Num, dont la Lettre Édu_Num thématique 

Lettre Édu_Num Premier degré 
Lettre Édu_Num disciplinaires 
Lettre Édu_Num Ressources 
Lettre Édu_Num Handicap et numérique 
Lettre M@gistère 
Lettre @eduscol_EMI 

n°1 : Infopollution (mars 2016) 
n°2 : Esprit critique (novembre 2016) 
n°3 : Citoyenneté numérique (mars 2017)
n°4 : Humanités et études numériques (juin 2017)
n°5 : Visualisation d’information (décembre 2017)
n°6 : Pédagogie par le jeu (mars 2018)
n°7 : Espace(s) (décembre 2018)
n°8 : La citoyenneté à l’ère du numérique (mars 2018)
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources

§ Mise à jour des mentions légales

http://www.edutheque.fr/actualite/article/la-
nouvelle-politique-de-protection-des-
donnees.html

http://www.edutheque.fr/actualite/article/la-nouvelle-politique-de-protection-des-donnees.html
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§ Pour les enseignants un 
moteur de recherche fédérée

§ Des comptes classes pour les 
élèves

S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources

§ Un accès qui se déploie via les ENT (Gestionnaire d’accès 
aux ressources)
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources
§L’exercice de la citoyenneté numérique
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources
§La Digithèque (#BRNEDU)

Des
débutants

aux
experts

Trouver des ressources
Créer des séances sur mesure et les diffuser
Suivre et évaluer les apprentissages

Accessibilité, adaptabilité, des 
ressources pour tous
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources
§La Digithèque (#BRNEDU)

• Digithèque : des séquences proposées dans l’onglet « séance partagée » 

• Cycle 3, CM2, géographie –
Thème 2 : Communiquer d’un 
bout à l’autre du monde grâce à 
Internet

• Cycle 4, 5e , EMC – Respecter 
autrui. 

• Cycle 3, 6e, Sciences et 
technologie – Repérer et 
comprendre la communication et 
la gestion de l’information

https://eleve.digitheque-belin.fr/

https://eleve.digitheque-belin.fr/
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources
§La Digithèque (#BRNEDU)

• Digithèque : des séquences proposées dans l’onglet « séance partagée » 

• Cycle 3, 6e, Sciences et technologie - Repérer et comprendre la 
communication et la gestion de l’information
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources
§La Digithèque (#BRNEDU)

• Digithèque : des séquences proposées dans l’onglet « séance partagée » 

• Cycle 3, CM2, géographie – Thème 2 : Communiquer d’un bout à 
l’autre du monde grâce à Internet
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources

§Ressources soutenues
• INFO HUNTER : Un parcours pédagogique pour aider les élèves à mieux comprendre la 

fabrique de l’information et développer leur esprit critique
Du cycle 3 au lycée : possibilité des créer des parcours

§ Titre de niveau 1
• Titre de niveau 2

Texte courant Texte courant Texte courant Texte courant Texte courant Texte courant
Texte courant Texte courant Texte courant Texte courant Texte courant Texte courant
- Liste à puce 
- Liste à puce
- Liste à puce

https://www.infohunter.education/

https://www.infohunter.education/
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S’IN-FORMER SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE
Quelques exemples de ressources

§Ressources soutenues : citoyenneté numérique et 
égalité

https://matilda.education/ http://www.genrimages.org/

• MATILDA : une plateforme vidéo éducative  sur 
l’égalité des sexes
« Le cybersexisme » : une vidéo retranscrite 
accompagnée d’un scénario pédagogique

• GENRIMAGES : une plateforme dédiée à 
l'analyse des représentations et des 
stéréotypes sexués dans l'image.
« Sarah » : un film d’atelier tourné au lycée Ravel à 
Paris

https://matilda.education/
http://www.genrimages.org/
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CONSTRUIRE UN PARCOURS DE CITOYENNETÉ 
NUMÉRIQUE
Identifier les compétences numériques des élèves
Projet de cadre de référence des compétences numériques pour 
l'école et le collège 
§ Un cadre de référence des compétences numériques (CRCN) est en cours de validation.

§ Il est la déclinaison, pour la France, du référentiel européen DIGCOMP produit par la 
Commission européenne en 2013. 

§ Le CRCN propose 8 niveaux de maîtrise des compétences numériques :
Les niveaux de maîtrise de 1 à 4 sont proposés pour les élèves de l'école 
élémentaire, du collège et du lycée.
Les niveaux de maitrise de 5 à 8 sont proposés pour les étudiants de 
l'enseignement supérieur et dans un contexte de formation continue d'adulte.

§ Le cadre de référence des compétences numériques est composé de 16 compétences 
numériques organisées en 5 domaines, compétences numériques développées de l'école 
élémentaire à l'université ainsi que dans le contexte de la formation continue des adultes :

► Information et données
► Communication et collaboration
► Création de contenus
► Protection et sécurité
► Environnement numérique

http://eduscol.education.fr/cid111189/cadre-de-reference-des-competences-numeriques-pour-l-ecole-et-le-college.html
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/digcomp-21-digital-competence-framework-citizens-eight-proficiency-levels-and-examples-use
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CONSTRUIRE UN PARCOURS DE CITOYENNETÉ 
NUMÉRIQUE 
Des exemples de mises en œuvre 
§ Créer une page Wikipédia sur un personnage historique local
Ø Une proposition pédagogique de l’académie de Rouen

Dans cette séquence, les
élèves rédigent la page
Wikipédia de Jean
Gaument, un témoin
normand de la Première
Guerre mondiale, à partir
d’archives départementales
numérisées.
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CONSTRUIRE UN PARCOURS DE CITOYENNETÉ 
NUMÉRIQUE 
Des exemples de mises en œuvre 
§ Créer une page Wikipédia sur un personnage historique local
Ø Une proposition pédagogique de l’académie de Rouen

OBJECTIFS : 
- Il s’agit de comprendre comment fonctionne une encyclopédie collaborative en ligne ;
- de se poser la question de la fiabilité de ce type de source pour se documenter.
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CONSTRUIRE UN PARCOURS DE CITOYENNETÉ 
NUMÉRIQUE 
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CONSTRUIRE UN PARCOURS DE CITOYENNETÉ 
NUMÉRIQUE 

D’autres pistes dans l’Édubase
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CONSTRUIRE UN PARCOURS DE CITOYENNETÉ 
NUMÉRIQUE
Évaluer les compétences numériques des élèves 
avec PIX
Pix, un outil d’évaluation et de certification en ligne

► Pix est un Groupement d’Intérêt Public (GIP) créé en avril 2017
► Service public en ligne d’évaluation et de certification
des compétences numériques. 
► Service accessible gratuitement et ouvert à tous (citoyens, élèves, 
étudiants, professionnels, …) 
► Permet de valider des compétences numériques dites “communes” ou 
“transversales”, c'est-à-dire utiles à tous, dans la vie professionnelle ou 
personnelle. 

► Il permet à chaque élève de mesurer son niveau de maîtrise des 
compétences numériques.

À partir de 2019, cette plateforme pourra délivrer aux élèves, 
en fin de cycle 4 et 
en fin de cycle terminal, 

une certification de leur niveau de maîtrise des compétences numériques.

► 82 thématiques ont été associées aux 16 compétences du CRCN

► Des exemples d’épreuves Pix sont proposés (sans pré-inscription)

https://www.legifrance.gouv.fr/eli/arrete/2017/4/27/MENF1711150A/jo
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RÉFLÉCHIR

« Augmenter » les pratiques de 
citoyenneté numérique 
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RÉFLÉCHIR
Comment « augmenter » les pratiques de 
citoyenneté numérique ?

§ATELIER DE RECHERCHE
§ Les participants sont répartis en groupes et participent aux étapes

suivantes sur un document partagé, circulant entre les groupes.

1. Rédiger une problématique liée au sujet de l’atelier sous la forme d’une
question (un exemple de séquence pédagogique, de ressource à utiliser,
etc.).

2. Découvrir la problématique reçue du groupe précédent et rédiger en
quelques lignes des pistes de solutions envisageables.

3. Indiquer une critique, une faiblesse, une (autre) difficulté concernant la ou
les solutions proposées à l’étape 2 par le groupe précédent.

4. Proposer des pistes d’amélioration et d’évolution pour franchir les
difficultés possibles signalées en étape 3.

5. Chaque groupe prend connaissance et analyse le document relatif à la
problématique qu’il avait initialement indiquée, puis prépare sa
présentation.

6. Mise en commun via une présentation par un rapporteur pour chaque
groupe.
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richard.galin@education.gouv.fr
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olivier.pingal@education.gouv.fr
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