REALISER DES QUIZ ET AUTRES JEUX AVEC

LEARNING APPS

Projet

Dans le cadre du Prix Folio, avec des 2ndes, nous avons demandé aux éléves de créer des jeux autour
des 6 ceuvres de la sélection. lls avaient tout le long de leur lecture réalisé un carnet personnel de lecture
gu'ils apportaient toutes les 3 semaines pour un débat au sein de chague groupe constitué.
L'enseignante de francais leur demandait entre deux débats de rédiger des billets correspondant &
chaque livre sur un padlet divisé en colonnes (une par ceuvre).

A chaqgue séance, les groupes devaient concevoir des questions sur le dernier roman lu. Ce padlet, le
souvenir des lectures, la recherche dans les livres de la sélection et I'exploitation du carnet de lecture
ont donc servi de base pour préparer les questions des jeux.

J'ai choisi d'utiliser Learning apps, une application Web 2.0 d'origine suisse dédiée a I'éducation.
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Questionnements sur le RGPD

Paramétres du compte: irene.boulay |

A partir de la page d’accueil du site, il est possible de consulter la politique sur les données privées.

A propos de LearningApps.org Mentions légales Protection des données

Apres renseignement pris aupres des Délégués a la Protection des Données de I'académie (
j'airecu ces préconisations de Mme S.Tournier :

« Seules des données de connexion sont collectées de facon anonyme pour Google analytics, la collecte

peut éfre désactivée.

Pas de fransmission des données a des tiers
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Plateforme non commerciale développée et maintenue par une association basée en suisse.

A partir de ces éléments et du choix de compte de groupe et la désactivation de Google analytics, vous
pouvez l'uliliser dans le cadre de voire classe.

Pour étre en conformité au RGPD, au niveau de votre établissesment, cet outil devrait faire I'objet d'une "fiche
de traitement" et son usage validé en CA. Votre chef d'établissesment a été informé de cette formalité. »

Création de comptes

J'ai créé un compte personnel.

En cliquant sur mes classes, j'ai la possibilité d'inscrire des éleves qui pourront ensuite & partir d'un
identifiant et d'un mot de passe éfre autonomes sur I'application.
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J'ai créé, fres rapidement, des comptes fictifs sans inscrire le nom des éleves (qui travaillaient en
groupe).

Créés par I'utilisateur du compte pro

Prénom - Hom / Hom d'utilisateur Mot de passe Générés Dor |e Droqromme
ada‘ adal adaadads . f & =EEsW
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Afin que les éleves se connectent pour créer leur jeu, il a suffi d'imprimer la liste des comptes étudiants.
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Pour ceux qui le souhaitent, possibilité d'afficher le gr-code
[ QR-Codes<— du lien vers I'application en cochant la case.

Comptes étudiant quizz

Prénom Nom  Nom d'utilisateur Mot de passe

Nom d'utilisateur: Mot de passe:  Se connecter:

adal ada1 adaadad8 =yro@@eris  https:/ilearningapps.org

. . Nom d'utilisateur: Mot de passe: 5Se connecter:
chagrini | chagrini chacha811 —y MG https://learningapps.org

Mom d'utilisateur: | Mot de passe:  5Se connecter:

Filsdefeu Fils filfil20 https://learningapps.org

J'ai donc découpé chague compte et les ai distribués aux éléeves.

Pour plus de facilité, j'avais copié le lien vers le site dans un traitement de texte et les éléves ont pu se
connecter :
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Mise en activité

Il leur a fallu environ 35 min pour mener & bien la création de leur application (autour de 6 questions) ;
la prise en main du programme étant assez simple, je n'ai pas vraiment eu besoin de les guider. Une
fois le jeu terminé, un lien http est créé rendant possible la diffusion du jeu.

Créer un lien vers cette appli et I'envoyer #u Signaler un probléme
Lien hypertexte: Ihttps:,"flearningapps.orgfdisplay?v:pflnﬂ*%?yclg L&
Iéicerr;:;,:pertexte (plein Ihttps:,"flearningapps.org,"watch?\.r:pflnﬂci?‘yclg b
Intégrer: I{iframe src="https://learningapps.org/watch?v=pf1n047yc19" style="border:0px;width:100%:;height:500px" w T

B SCORM & iBooks Author

Résultats

Les liens vers quelques jeux réalisés par les groupes :

H QCM sur le fils du feu de Guy Boley.
Quizz : £

115

Comment réagit la mére par rapport

Choisissez la bonne réponse

Tache l

[ox]
O  Elle perd la téte. O  Elle se suicide.
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https://learningapps.org/display?v=p47u41g9n19

Jeu du millionnaire :

https://learningapps.org/display2ev=pf1n047yc19

Grille de lettres :

https://learningapps.org/display2ev=pz3ércont19

Mots croisés :

https://learningapps.org/display2v=puh5nmk5n19

Avec quel ¢
Trouves

Les suites

Lors d'une autre séance, chaque groupe a pu tester les jeux produits par les autres.

CC BY-SA I.Boulay, professeur-documentaliste

Loire sud

o[ ]s[n]z 0
K.NMUWP D‘
x|7[F[s[e[e el
IJ.PDPHIN.
W.ZREAMF.
{ { et
elufm/nlr|elrl
R|k|a|s|n|alal o
o] v[efc]n]n
als[o]wls o[ FITRITTETCIC T e ETNTETE]
F.XDKLBWOC.A.LIFDVRVNV\VEAH
Lje|ulN|Y|oja|B|E|L|L DVHVMVFVZVVV\JVGVH
o|r|efulr[ofm|a[n|w[r|v[c|r|r|n|uls|xs
s|ufv|ofv[e{wlola|n[e|i[v]r[r]v|w vr[ulc
wlulelel[c]v[ec[afu[n[w[n][r[e|r[c|m[r]alr
elr|ofe|r|a[m[m[e|glaio|x/u]ala]/a]aln
Jle|s|ofrfofmfo|rfulh|r| o u|efrfali]u]r
el =l [elalelo [ [aTalm[x]sTa]ulx
arin aes

Tache

ez 1 e st & o s
Lok ]
s s

2018-2019

’ /
Tache mieére fois
D ——
;

12 mars 2019


https://learningapps.org/display?v=pf1n047yc19
https://learningapps.org/display?v=pz36rcont19
https://learningapps.org/display?v=puh5nmk5n19

